Zubora Marta angoltandrunk beszamoloja az els6 disszeminacios foglakozéasarol

Meghivo disszeminacios foglalkozasra

Kedves Kollegak!
Mindenkit szeretettel varok az elsé foglalkozasomra
Tema: Malta s Kahoot vetelkedd

Helye: A’foglalkuzést az iskolank egyik informatika termében tartjuk.
Kodaly Zoltan Enek-zenei Altalanos Iskola, Gimnazium es Zenei Alapfokn
Muveszeti Iskola - 1022 Budapest, Marczibanyi tér 1

Ideje: 2019. januar 11. péntek 14.00-tal

Mit fogunk csinalni?

1. Rividen beszélek Maltardl és az ottani (Erasmus+) IKT képzésrdl.

2. Megtanitom az online Kahoot vetelkedd készitését, es minden részivevd onalléan
megszerkeszt egy vetélkedd (teszt) kérdéssort, amelyet az osztalyban a tanitvanyaival
lejatszhat.

Ehhez minden résztvevl rendelkezzen gmailes e-mail cimmel!

Varlak a foglalkozasomon: Zubora Marta angoltanar

A 2018. évi maltai IKT képzésen tanultakbol mutattam be néhanyat 2019. januar 11-én. Az
eseményt meghirdettem az iskoldmban a falitijsdgon, a Tanartovabbképzés esemény naptaraban

https://tanartovabbkepzes.hu/?layout=edit&id=62, illetve e-mailen keresztil hivtam meg

ismer0s kollégékat.

Elészor a maltai képzésen inditott — és azdta jocskan tovabbfejlesztett — honlapomat mutattam
be, amelyen folyamatosan osztom meg a képzésen tanultakat, az elkészitett anyagaimat és az

¢lményeimet: https://zuboramartal.wixsite.com/website-6. WordArttal mutattam be, hogy

milyen sokrétii volt az IKT képzés.
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https://tanartovabbkepzes.hu/?layout=edit&id=62
https://zuboramarta1.wixsite.com/website-6

A Kahoot online vetélkedd készitése el6tt a résztvevd tanarokkal lejatszottuk az én Maltarol
készitett 13 kérdésbol allo feleletvalasztos vetélkedomet. Volt, aki szamitogépen, volt, aki
mobiltelefonon valaszolt a kérdésekre (igy ahogy a didkjaink fognak a tanoran). Ezzel a kvizzel
mintegy megismertettem a résztvevoket egy kicsit Maltaval, a foldrajzaval, térténelmével,
hagyomanyaival. Médom volt mesélni egy-két érdekességet a maltai vendéglato csaladrol, a
mindennapi ¢letr6l, a maltai nyelvrol, latnivalokrol. Célom ezzel a vetélked6vel az is volt, hogy
megmutassam, hogy a foglakozas végére egy-egy hasonlo kvizt fognak 1étrehozni a kollégak is
maguknak.

A tervezett programomat teljes mértékben megvaldsitottam. A foglakozas tematik4jat minden
résztvevé megkapta. Az alabbiakban olvashatd a foglakozas vazlata, valamint pontrol pontra,
hogy hogyan készitiink Kahoot vetélked6t €s azt hogyan jatszhatjuk le a tanitvanyokkal a
tanoran. Oromdmre szolgalt, hogy nem csak a sajat iskolambol jéttek el tanarok és hogy az

idegen nyelv tanarain kiviil jott ének-zene, magyar irodalom és konyvtaros tanar is.

Zubora Marta disszeminacids foglakozéasai 2018-2019.
Elsé foglalkozas — Téma: Malta és Kahoot! vetélkedo

a. Bevezetd: Malta rovid bemutatasa WordArttal

b. Kahoot! kvizt jatszunk Maltarol magyar nyelven

C. A résztvevok Kahoot! vetélkedot szerkesztenek. (Ehhez minden résztvevo
rendelkezzen gmailes e-mail cimmel. A foglakozast az informatika teremben
tartjuk.)

A Kahoot! foglalkozasrész vazlata:

e A Kahoot! egy olyan honlap, ahol feleletvalasztds tesztet, vetélkedét hozhatunk
létre. Mikor hasznalunk feleletvalasztos tesztet, vetélkedot a tanoran? Mik az
elényei? Mik a hatranyai?

e A résztvevl tanarok létrehoznak egy-egy Kahoot! vetélkedot (tesztet).

A Kahoot! 1épései:
1. Belépés a https://kahoot.com/ honlapra (Log in)

2. Ismerkedjiink meg a felsé meniisorral: hatalmas tarhdza van a mar kész

vetélkedOknek. Create (a jobb felsé sarokban): Gj kviz 1étrehozasa, Kahoots (a bal



https://kahoot.com/

fels6 sarokban, balrdl a harmadik fiil): a sajat magunk altal korabban készitett

vetélkedok megtekintése.

3. Uj kviz létrehozasa: Create Free > Quiz gombokra kattintunk.

10.

11.

12.

Title: Cimet adunk a munkanknak.

Description: kovetkezé mezében megadjuk a munka rovid leirasat, #-et téve a
fontosabb kifejezések elé.

Upload your image: Tehetlink a munka elejére egy fotot is (a szamitogépiinkrol
feltoltve).

Visible to: Ki lathassa a munkat? Everyone, vagyis mindenki, vagy Only me, csak
én, vagyis a munka készitdje.

Language: Valasszuk ki a munka nyelvét! (Van magyar nyelv is, de sajnos, nem
mindegyik ékezetes betll lesz olyan, mint a tobbi betil.)

Audience: Valasszuk ki, hogy kinek szanjuk a kvizt!

Credit resources: Ha a kvizt egy konyvbdl vagy filmrol készitjiik, itt megadhatjuk a
szerzOket és a cimét, stb.

Intro video: videot is lejatszhatunk a jaték kezdetekor. Itt adhatjuk meg a YouTube
video URL-jét. Ha készen vagyunk, jobb fels6 sarokban: OK, go!

Game creator + Add question: Rakattintok és megjelenik a feliilet. Az dsszes
kérdést hasonlé modon t6ltjlik ki. Korlatlan szamu kérdést tehetiink fel.

1. Question: Begépeljiik a kérdést.

2. Time limit: Beallitjuk, hogy hany masodpercig lehessen valaszolni a kérdésre (5
¢s 120 masodperc kozott).

3. Award points: Beallithatjuk, hogy adjon-e pontokat a jo és gyors valaszokért. Ha
kérd6ivként hasznaljuk a Kahootot, akkor No, azaz ,,nem”.

4. Answer: frjunk be vélaszokat! Minimum 2, maximum 4 vélasz gépelhetd be.

5. Pipaval jeloljiik a helyes valaszt!

6. Credit resources: Itt adhatjuk meg a forras adatait.

7. Upload your image (kép feltoltése a kérdéshez), Add YouTube link: video
csatolasa a kérdéshez, ha sziikséges.

8. Next: a jobb felsé sarokban erre kattintva jutunk az 10j feliiletre, ahol a kdvetkezo
kérdést gépelhetjiik be.

9. Save: Ha az 0sszes kérdést begépeltiik a valaszokkal egyiitt, akkor Save, azaz

,,mentés”.




Hogyan jatsszunk Kahoot!-tal?
1. A tanar belép a https://kahoot.com/ feliiletre: Log in

2. Kahoots: a bal fels6 sarokban balrdl a harmadik fuil (itt talalhatoak a tanar sajat
jatékai).

3. Kivalasztjuk a kivant jatékot és a zold lejatszas jelre kattintunk.

4. Classic: erre a gombra kattintva indul a jaték. Megjelenik a PIN szam, amelyet a
tanulok a telefonjukon hasznalnak.

5. A tanulok belépnek a https://kahoot.it/ oldalra és begépelik a Game PIN szamot,

majd Enter és begépelik a beceneviiket, azaz Nickname és OK, go. Azokat a
tanulokat, akik nem iskoldhoz ill6 nevet hasznalnak, kizarjuk a jatékbol.
6. Ha a tanar gépén megjelent az §sszes tanuld neve, akkor inditja a jatékot: Start,
majd a kovetkezd kérdést mindig a Next gombbal adja fel. A tanulok a kivetiton
latjak a kérdést €s a sajat telefonjukon vagy tanuloi gépiikon valasztjak ki a helyes
valasz szinét. Minden kérdés utan lathatd a jo valasz és az is, hogy melyik tanuld
érte el a legtobb pontot valamint, hogy ki 4ll az élen.
7. Podium: A jaték végén, a tanar gépén ¢és a kivetitén megjelenik a Podium, azaz az
eredményhirdetés kovetkezik.
8. Get results: a tanar megtekintheti a tanulok elért pontjait.
9. Save results: A tanar letdltheti a csoport eredményét a gépére Excelben.
Osszevetheti mas, kordbban jatszo tanulok eredményeivel. Ha a tandr nem tolti le az
eredményeket, azok elveszhetnek.

Segédletek:
Zubora Marta honlapja: https://zuboramartal.wixsite.com/website-6

https://zuboramartal.wixsite.com/website-6/a-kepzes-tematikaja-1 - a képzés leirasa

https://zuboramartal.wixsite.com/website-6/a-kepzes-segedanyagai - IKT linkek
https://kahoot.it/ - tanuloknak

https://kahoot.com/ — tanaroknak
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